
 

วารสารวิจัยเส้นใย ผ้า และแฟชั่น ปีที่ 5 ฉบับท่ี 2 (2568) 
1 

 

 
 

การออกแบบตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบสัตว์ในตำนานสี่หูห้าตา 
Design of Handwoven Cotton Dolls in the Form of the Four-Eared, Five-Eyed 

Mythical Animal 
 

นรเทพ โปธิเป็ง*, วชิราภรณ์ รัศมี, สามารถ รอดยิ้ม, อาทิตย์ มงคลดี, ศุภนิชา โยปัญเต้ีย, อรยา นามวงค์ 
 

งานวิจัย พัฒนา นวัตกรรมและสิ่งประดิษฐ์ ฝา่ยแผนงานและความรว่มมือ วิทยาลัยอาชีวศึกษาเชียงราย 
 

*ผู้นิพนธ์ประสานงาน: นรเทพ โปธิเป็ง Email: norathep@cvc.ac.th 
 

บทคัดย่อ  
การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาการออกแบบและตัดเย็บตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบสัตว์ในตำนานสี่หูห้าตา      

2) ศึกษาความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถามที่มีต่อการออกแบบและตัดเย็บตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบสัตว์ในตำนานสี่หูห้า
ตา โดยมีวิธีการดำเนินงาน 4 ขั้นตอน ได้แก่ ข้ันตอนท่ี 1 การออกแบบและตัดเย็บตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบสัตว์ในตำนานสี่หู
ห้าตา ขั้นตอนที่ 2 สอบถามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อการออกแบบและตัดเย็บตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบสัตว์ใน
ตำนานสี่หูห้าตา ขั้นตอนที่ 3 ดำเนินการตัดเย็บต้นแบบตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบสัตว์ในตำนานสี่หูห้าตา และขั้นตอนที่ 4 
สอบถามความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถามที่มีต่อการออกแบบและตัดเย็บตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบสัตว์ในตำนานสี่หูห้า
ตา      กลุ่มตัวอย่างในการศึกษาครั้งนี้ ได้แก่ ผู้บริโภคที่มีความสนใจหรือซื้อของที่ร ะลึกตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบสัตว์ใน
ตำนาน        สี่หูห้าตา ในจังหวัดเชียงราย จำนวน 100 คน เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่ สอบถามความพึงพอใจของ
ผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อการออกแบบจำนวน 10 รูปแบบ และให้ผู้เช่ียวชาญเลือก 5 รูปแบบเพื่อใช้ในการตัดเย็บตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือ
รูปแบบสัตว์ในตำนานสี่หูห้าตา โดยใช้แบบสัมภาษณ์เชิงลึกและแบบสอบถาม จำนวน 100 ชุด เพื่อวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้
โปรแกรมสำเร็จรูป สถิติที่ใช้ได้แก่ ค่าร้อยละ และค่าเฉลี่ย 

ผลการวิจัยพบว่าการคัดเลือกแบบร่างตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบสัตว์ในตำนานสี่หูห้าตาที่ได้ออกแบบไว้และได้รับการ
คัดเลือกจากผู้เช่ียวชาญ 5 รูปแบบ คือ แบบร่างท่ี 1 แบบร่างท่ี 4 แบบร่างท่ี 5 แบบร่างท่ี 7 และ แบบร่างท่ี 10 ผลการศึกษา 
ความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถามที่มีต่อการออกแบบตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบสัตว์ในตำนานสี่หูห้าตาโดยภาพรวม 
พบว่ามีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ที่ค่าเฉลี่ย 4.59 เมื่อพิจารณาแต่ละข้อหัวพบว่า ค่าเฉลี่ยมากที่สุดได้แก่ข้อหัวความ
ละเอียดและประณตีของผลติภณัฑซ์ึ่งมีค่าเฉลี่ย 4.76 และค่าเฉลี่ยน้อยท่ีสุดไดแ้ก่ข้อหัวผลติภณัฑ์ใช้งานไดต้รงตามวัตถุประสงค์ 
โดยมีค่าเฉลี่ย 4.42 
 

คำสำคัญ: สัตว์ในตำนานสี่หูหา้ตา ตุ๊กตา การออกแบบ ผ้าฝ้ายทอมือ 
  

Abstract  
The objectives of this research were: (1) to study the design and production of handmade cotton 

dolls inspired by the mythical creature “Si-Hu Ha-Ta” (Four-Eared, Five-Eyed Animal); and (2) to examine 
the satisfaction level of respondents toward the design and production of the handmade cotton dolls 
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in the form of this mythical creature. The research procedure consisted of four steps. Step 1 involved 
designing and sewing handmade cotton dolls representing the “Si-Hu Ha-Ta” mythical animal. Step 2 
was to obtain expert opinions on the design and sewing of the dolls. Step 3 involved producing the 
prototype dolls based on the selected designs. Step 4 was to survey respondents’ satisfaction with the 
design and sewing of the dolls. The sample group consisted of 100 consumers in Chiang Rai Province 
who were interested in or had purchased handmade cotton dolls as souvenirs, particularly those inspired 
by the “Si-Hu Ha-Ta” legend. Research instruments included an expert evaluation form for 10 design 
prototypes, from which experts selected five designs for prototype production. Data were collected 
through in-depth interviews and 100 sets of questionnaires. The data were analyzed using a statistical 
software package, employing percentage and mean as statistical tools.  

 The results revealed that the five selected designs chosen by experts were Design 1, 
Design 4, Design 5, Design 7, and Design 10. The overall satisfaction level of respondents toward the 
design and sewing of the handmade cotton dolls in the form of the mythical “Si-Hu Ha-Ta” was at the 
highest level, with an average score of 4.59. When considering individual aspects, the highest mean score 
(4.76) was found in the category of product detail and craftsmanship, while the lowest mean score (4.42) 
was in the category of product functionality according to its intended purpose. 

 

Keywords: Four-eared and five-eyed mythical animal, Handwoven cotton, Doll design,  
Consumer satisfaction         

 

1. บทนำ 
     การออกแบบผลิตภัณฑ์ตุ๊กตาที่ผลิตในชุมชนยังขาดการพัฒนาด้านกระบวนการผลิตและการออกแบบ
ที่ถูกต้อง เป็นผลให้ผลิตภัณฑ์มีคุณภาพต่ำ รูปแบบไม่สวยงาม ฉะนั้นการพัฒนาผลิตภัณฑ์ตุ๊กตาเพื่อให้เป็นที่
รู้จักและเป็นที่ชื่นชอบของผู้บริโภค การออกแบบจึงเป็นกระบวนการผลิตเริ่มต้นที่มีความสำคัญเป็นอย่างยิ่งต่อ
การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์ โดยศึกษาวิเคราะห์ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับผลิตภัณฑ์โดยตรง จากนั้นนำข้อมูลที่ได้
เข้าสู่กระบวนการคิดและการออกแบบผลิตภัตภัณฑ์ เช่น การร่างแบบ การเขียนแบบเท่าขนาดจริง การขยาย
แบบ และการดำเนินการผลิตจนได้ผลิตภัณฑ์สำเร็จตามที่ได้ออกแบบ [1] ผลิตภัณฑ์ตุ๊กตาเป็นรูปแบบที่มีความ
แตกต่างจากผลิตภัณฑ์รูปแบบอื่น ๆ โดยทั่วไป สามารถแสดงความรู ้สึกได้บนใบหน้า และท่าทางการ
เคลื่อนไหวแบบต่าง ๆ อีกท้ังสามารถผนวกประเพณี วัฒนธรรม และวิถีการดำเนินชีวิตของคนไทย ที่ได้ปฏิบัติ
สืบทอดกันมาตั้งแต่อดีต มาเป็นรูปแบบธุรกิจขนาดย่อมในท้องถิ่น [2] ซึ่งพัฒนาการการออกแบบผลิตภัณฑ์
ตุ๊กตาต้นแบบ ที่มีคุณภาพ มีความประณีต สวยงาม และมีเอกลักษณ์เฉพาะ เป็นที่ต้องการของผู้ผลิตและ
ผู้บริโภค และอนุรักษ์ศิลปะ วัฒนธรรมไทย และสร้างกระแสความนิยมผลิตภัณฑ์ตุ๊กตาให้เพิ่มขึ้น และถ่ายทอด
เทคโนโลยีการผลิตสู่ผู้ประกอบการ 
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สัตว์ในตำนานสี่หูห้าตาเป็นความเชื่อเรื่องแมงสี่หูห้าตาในภาคเหนือ ที่มีความเชื่อจากเรื่องเล่าใน
ล้านนามาแต่โบราณกาล สร้างขึ้นจากนิทานพื้นบ้านของชาวล้านนาเล่าขานกันมาว่า แมงสี่ หูห้าตา เป็นพระ
อินทร์จำแลง กินไฟถ่ายเป็นทอง มีลักษณะตามตำนานคือตัวอ้วนและเตี้ย มีกายภาพอย่างหมี และมีขนยาวสี
ดำปกคลุมร่างกาย เป็นสัตว์ใหญ่ มีหู 4 หู มีตา 5 ตา โดยที่ดวงตาของแมงสี่หูห้าตาเป็นสีเขียวรับประทานถ่าน
ไฟร้อนเป็นอาหาร และมูลของแมงสี่หูห้าตานี้เป็นทองคำ แต่ไม่ได้ปรากฏว่ามีอุปนิสัยดุร้ายหรืออย่างอื่นใด 
ที่มาช่วยชายหนุ่มกำพร้าผู้หนึ่งฐานะยากจนแต่มีจิตใจที่เมตตา ขยันหมั่นเพียรจนชีวิตประสบผลสำเร็จเป็นเจ้า
เมืองในตอนสุดท้าย ซึ่งในเรื่องเล่าได้แฝงปริศนาธรรม เพื่อให้ทุกคนหมั่นรักษาศีล ทำความดี มีพรหมวิหาร 4 
และ ศีล 5 ซึ่งเป็นหลักธรรมจาก 4 หู และ 5 ตา ของแมงสี่หูห้าตา ซึ่งถ้าคนเรายึดถือสิ่งเหล่านี้ได้ชีวิตเราจะ
พบแต่ความสุขตลอดกาล [3] อิทธิพลความเชื่อท้องถิ่นมีบทบาทอย่างสูงในวิถีชีวิตของคนไทย ซึ่งระบบความ
เชื่อของคนไทย ย่อมรวมถึงศาสนา และความเชื่อในลัทธิต่าง ๆ ศาสนา ในความหมายกว้าง ๆ คือการบวงสรวง
บูชาหรือการสร้างสัมพันธภาพอันดีระหว่างมนุษย์กับอำนาจศักดิ์สิทธิ์ทั้งหลาย ซึ่งมนุษย์เชื่อว่าสามารถควบคุม
หรือมีอิทธิพลเหนือวิถีทางของธรรมชาติและวิถีชีวิตของมนุษย์ ศาสนาตามทัศนะทางมานุษยวิทยาจึงบ่งบอก
นัยถึงการขยายความสัมพันธ์ทางสังคมของมนุษย์ออกไปสู่ความสัมพันธ์กับสิ่งศักดิ์สิทธิ์ซึ่งมีอำนาจเหนือมนุษย์
และธรรมชาติ ดังนั้นศาสนาและความเชื่อทางศาสนาจึงเป็นสิ่งสากลที่เราพบเห็นได้ในทุกสังคมตลอดมาทุกยุค
ทุกสมัย [4] ซึ่งการสร้างพลังทางศิลปะ โดยใช้อัตลักษณ์ของท้องถิ่น สร้างนวัตกรรมแห่ งศิลปะในการใช้
สัญลักษณ์ทางศิลปะกับการสร้างสุขภาวะทางสังคม 

ผ้าฝ้ายทอมือเป็นงานหัตถกรรมที่เกิดจากการสร้างสรรค์ของภูมิปัญญาพื้นบ้าน ที่ยังได้รับความนิยม 
เนื่องจากเป็นงานที่ผลิตขึ้นจากฝีมือมนุษย์มีความประณีตทุกขั้นตอน ตั้งแต่การย้อมด้วยสีธรรมชาติ การทอ
ด้วยเส้นใยธรรมชาติที่สืบทอดกันมายาวนานตามวิธีการแบบโบราณ ซึ่งในปัจจุบันผ้าฝ้ายทอมือนอกจากจะใช้
ตัดเย็บเสื้อผ้าเป็นเครื่องแต่งกาย ยังนํามาแปรรูปเป็นผลิตภัณฑ์เคหะสิ่งทอ และของที่ระลึกนอกจากนี้การ
ออกแบบลวดลายที่เป็นเอกลักษณ์แสดงถึงวิถีชีวิตและวัฒนธรรมประจำท้องถิ่น จึง ได้รับความนิยมของ
ผู้บริโภคที่ชื่นชอบหัตถกรรมทุกยุคทุกสมัย และมีแนวโน้มที่จะเพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่อ [5] แนวทางพัฒนาด้าน
ผลิตภัณฑ์ โดยใช้วิธีการปรับวิธีการผลิตและกระบวนการผลิตเพื่อให้ได้สินค้าที่มีความน่าสนใจมากขึ้น การ
พัฒนาลวดลายลักษณะใหม่ ๆ ของผลิตภัณฑ์ผ้าทอมือ ให้ตอบสนองตามความต้องการของผู้บริโภค โดย
พัฒนาการออกแบบลวดลายผ้าขึ้นมาใหม่ให้เป็นลายผ้าที่มีความร่วมสมัย มีเอกลักษณ์การพัฒนาผลิตภัณฑ์
ต้องตอบสนองความต้องการของผู้บริโภคและการพัฒนาผลิตภัณฑ์ให้มีความแปลกใหม่สวยงาม ช่วยสร้างงาน
และเสริมรายได้ให้แก่ชุมชน [6] ซึ่งการออกแบบตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบที่หลากหลายให้ตอบสนองความ
ต้องการของผู้บริโภคยุคเศรษฐกิจสร้างสรรค์  

ดังนั้นการศึกษาการออกแบบตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบสัตว์ในตำนานสี่หูห้าตา และศึกษาความพึง
พอใจของผู้ตอบแบบสอบถามที่มีต่อการออกแบบและตัดเย็บตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบสัตว์ในตำนานสี่หูห้า
ตา การออกแบบเพ่ือพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์ตุ๊กตาที่สวยงาม มีแนวคิดจากการอนุรักษ์ศิลปะและวัฒนธรรม และ
การสืบทอดศิลปะวัฒนธรรมผ่านทางผลิตภัณฑ์ผู้วิจัยมีแนวทางการออกแบบและตัดเย็บตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือ
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ร่วมกับช่างเย็บตุ๊กตาในท้องถิ่น เพื่อให้ได้รูปแบบและอัตลักษณ์จากภูมิปัญญาท้องถิ่นเพิ่มมูลค่าเศรษฐกิจเชิง
สร้างสรรค์ ส่งเสริมเศรษฐกิจชุมชนผ่านการผลิตตุ๊กตาสี่หูห้าตาวัสดุจากผ้าฝ้ายทอในท้องถิ่น ด้วยกลยุทธ์ความ
เชื่อของท้องถิ่นของสัตว์ในตำนานสี่หูห้าตา สร้างสรรค์เป็นของที่ระลึกที่มีเรื่องราวนำไปสู่การท่อง เที่ยวเชิง
วัฒนธรรม 
 

2. วิธีการศึกษา 
 การศึกษาครั้งนี้เป็นการวิจัยและพัฒนา (Research and development) แบ่งเป็น 4 ขั้นตอนดังนี้ 

 ขั้นตอนที่ 1 (Research: R1) การศึกษา ค้นคว้างานวิจัยที่เกี ่ยวข้องจากเอกสาร ตำรา บทความ 
งานวิจัยด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ตุ๊กตา ผ้าฝ้ายทอมือ สัตว์ในตำนานสี่หูห้าตา รูปทรง สีสัน รวมถึงเทคนิค
ในการผลิตที่มุ่งเน้นด้านความเรียบง่าย ประโยชน์ใช้สอย มีความประณีต สวยงาม มีความน่ารัก เน้นความคิด
สร้างสรรค์มากกว่าผลการตลาด ซึ่งต้องผ่านกระบวนการศึกษาเกี่ยวกับความเป็นมาลักษณะและรูปแบบของ
สัตว์ในตำนานสี่หูห้าตา และการใช้เทคโนโลยีการผลิตและการออกแบบ สินค้ารูปแบบใหม่ ที่ทำให้ผลิตภัณฑ์มี
คุณภาพเพิ่มขึ้นที่มีรูปแบบที่หลากหลายนำมาเป็นแนวทางในการสร้างสรรค์ ให้การออกแบบตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอ
มือรูปแบบสัตว์ในตำนานสี่หูห้าตา จำนวน 10 รูปแบบ ออกมาเป็นตุ๊กตาผ้าฝ้าย  ทอมือที่สื่อถึงความโดดเด่น
และมีอัตลักษณ์ 

ขั้นตอนที่ 2 (Research: R2) การคัดเลือกการออกแบบตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบสัตว์ในตำนานสี่หู
ห้าตา จากผู้เชี่ยวชาญ เพื่อนำมาพัฒนาเป็นตุ๊กตาต้นแบบ ได้แก่ ผู้ออกแบบแฟชั่น จำนวน 7 คน โดยเลือก
กลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive sampling) ตามคุณสมบัติที่กำหนดคือ ประกอบอาชีพทางด้านการ
ออกแบบที่มีประสบการณ์ 10 ปีขึ้นไป 

ขั้นตอนที่ 3 (Development: D1) ดำเนินการตัดเย็บต้นแบบผลิตภัณฑ์ตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบ
สัตว์ในตำนานสี่หูห้าตา 

 ขั้นตอนที่ 4 (Development: D2) การประเมินและปรับปรุงรูปการออกแบบและตัดเย็บผลิตภัณฑ์
ตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือ โดยสำรวจความพึงพอใจ โดยกำหนดกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ผู้บริโภคที่มีความสนใจหรือซื้อ
ของที่ระลึกตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบสัตว์ในตำนานสี่หูห้าตา ในจังหวัดเชียงราย จำนวน 100 คน โดยใช้แบบ
สัมภาษณ์เชิงลึกและแบบสอบถาม จำนวน 100 ชุด กลุ่มตัวอย่างที่มีลักษณะการใช้ชีวิตที่ชอบความโดดเด่นไม่
ซ้ำใคร และมีรสนิยมบริโภคของที่ระลึกเป็นสิริมงคลต่อผู้รับ รวมถึงเพ่ือการประดับตกแต่งชอบความแปลกใหม่ 
เพ่ือวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป สถิติท่ีใช้ ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย เพ่ือรายงานผล และปรับปรุง
แก้ไขให้สมบูรณ์เพ่ือเผยแพร่ 
 

3. ผลการศึกษาและการอภิปรายผล 
จากการศึกษาเรื่อง การออกแบบตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบสัตว์ในตำนานสี่หูห้าตา ผู้วิจัยได้มี

วิเคราะห์ข้อมูลดังต่อไปนี้  
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3.1 ผลการศึกษาการออกแบบตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบสัตว์ในตำนานสี่หูห้าตา 
การออกแบบตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบสัตว์ในตำนานสี่หูห้าตา มีลักษณะตัวอ้วนกายภาพอย่างหมี มี

หู 4 หู มีตา 5 ตา จึงนำรูปแบบสัตว์ในตำนานสี่หูห้าตามาประยุกต์ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอ
มือ ดังภาพที่ 1 
 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 

(ก) (ข) (ค) 
 

 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 

(ง) (จ) (ฉ) 
 

 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 

(ช) (ซ) (ฌ) 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 (ญ)  
 

ภาพที่ 1 การออกแบบตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบสัตว์ในตำนานสี่หูห้าตา (ก) แบบร่างที่ 1 (ข) แบบร่างที่ 2 
(ค) แบบร่างที่ 3 (ง) แบบร่างที่ 4 (จ) แบบร่างที่ 5 (ฉ) แบบร่างที่ 6 (ช) แบบร่างที่ 7 (ซ) แบบร่างที่ 8 (ฌ) 
แบบร่างที่ 9 และ (ญ) แบบร่างที่ 10 
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3.2 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เชี ่ยวชาญที่มีต่อการออกแบบตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบสัตว์ใน
ตำนานสี่หูห้าตา 
 จากการศึกษาการออกแบบตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบสัตว์ในตำนานสี่หูห้าตา วิเคราะห์และเลือก
แบบ จำนวน 10 แบบ โดยผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ จำนวน 7 ท่าน ดังตารางที่ 1  
 
ตารางท่ี 1 ผลการประเมินความเห็นของการออกแบบตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบสัตว์ในตำนานสี่หูห้าตา 

ลำดับ แบบร่างที่ 1 
 
 
 
 
 

แบบร่างที่ 2 แบบร่างที่ 3 แบบร่างที่ 4 แบบร่างที่ 5 

ผ่าน ไม่ผ่าน ผ่าน ไม่ผ่าน ผ่าน ไม่ผ่าน ผ่าน ไม่ผ่าน ผ่าน ไม่ผ่าน 
1           
2           
3           
4           
5           
6           
7           

ร้อยละ 71.4 42.8 28.5 85.7 57.1 
 
ตารางที่ 1 แสดงผลการประเมินความเห็นของผู้เชี ่ยวชาญ ของการออกแบบตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือ

รูปแบบสัตว์ในตำนานสี่หูห้าตา แบบร่างที่ได้รับคะแนนสูงที่สุดสามารถนำไปทำเป็นตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือ ได้แก่ 
แบบร่างที่ 4 คิดเป็นร้อยละ 85.7 และแบบที่ได้รับคะแนนน้อยที่สุด ได้แก่ แบบร่างที่ 6 คิดเป็นร้อยละ 14.2 
สอดคล้องกับ ณัฐวิทย์ คงศรีชาย และอมรรัตน์ อนันต์วราพงษ์ [7] ซึ่งได้ทำการวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนา
ผลิตภัณฑ์งานปั้นตุ๊กตาจิ๋วชาววังด้วยเทคนิคการเคลื่อนไหว 
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ตารางท่ี 1 ผลการประเมินความเห็นของการออกแบบตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบสัตว์ในตำนานสี่หูห้าตา (ต่อ) 
ลำดับ แบบร่างที่ 6 

 
 
 
 
 

แบบร่างที่ 7 
 

แบบร่างที่ 8 แบบร่างที่ 9 แบบร่างที่ 10 
 

ผ่าน ไม่ผ่าน ผ่าน ไม่ผ่าน ผ่าน ไม่ผ่าน ผ่าน ไม่ผ่าน ผ่าน ไม่ผ่าน 
1           
2           
3           
4           
5           
6           
7           

ร้อยละ 14.2 71.4 42.8 28.5 57.1 
 

3.3 ผลการศึกษาต้นแบบผลิตภัณฑ์ตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบสัตว์ในตำนานสี่หูห้าตา 
 ต้นแบบผลิตภัณฑ์ตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบสัตว์ในตำนานสี่หูห้าตา ดังภาพที่ 2 ซึ่งผลิตภัณฑ์ที่ตัด
เย็บจากผ้าฝ้ายทอมือ โดยนำมาตัดเย็บตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบสัตว์ในตำนานสี่หูห้าตา  แบบร่างที่ 1 แบบ
ร่างที่ 4 แบบร่างที่ 5 แบบร่างที่ 7 และ แบบร่างที่ 10 โดยประเมินความคิดเห็นของจากผู้เชี่ยวชาญด้านการ
ออกแบบ จำนวน 7 ท่าน เพื่อทำผลิตภัณฑ์ต้นแบบ และเพิ่มมูลค่าให้กับผลิตภัณฑ์ท้องถิ่นในพื้นที่จังหวัด
เชียงราย มีส่วนประกอบผลิตภัณฑ์ต้นแบบดังนี้ 
     1) ตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือแบบที่ 1 ผลิตจากผ้าฝ้ายทอมือสีชมพูและผ้าฝ้ายทอมือลายริ้วโทนสีชมพู 
รูปแบบลักษณะตัวตุ๊กตาส่วนลำตัว แขนและขาเป็นผ้าชิ้นเดียวกัน ประกอบด้วยผ้าฝ้าย 2 ชิ้นเย็บประกบกัน 
ยัดด้วยใยพอลิเอสเตอร์ ส่วนหัวตุ๊กตารูปแบบทรงกลม ยัดด้วยใยพอลิเอสเตอร์ เย็บประกบกันด้วยผ้าฝ้าย 2 
ชิ้น ส่วนหูตุ๊กตารูปแบบวงรีปลายแหลม เย็บประกบด้วยผ้า 2 ชิ้น กลับด้านตะเข็บ พับจีบส่วนโคนทั้ง  2 ข้าง 
ประกอบกับส่วนหัว จำนวน 4 ชิ้น ส่วนตกแต่งตาตุ๊กตา ใช้กระดุมเป็นส่วนประกอบ ส่วนปากตุ๊กตาตกแต่งด้วย
การเย็บด้วยด้ายไหมประดิษฐ์ เป็นตุ๊กตารูปแบบยืนกางมือ 2 ข้าง 
     2) ตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือแบบที่2 ผลิตจากผ้าฝ้ายทอมือสีส้มและผ้าฝ้ายทอมือลายริ ้วโทนสีส้ม 
รูปแบบลักษณะตัวตุ๊กตาส่วนลำตัวและขาเป็นผ้าชิ้นเดียวกัน ประกอบด้วยผ้าฝ้าย 2 ชิ้นเย็บประกบกัน ยัดด้วย
ใยพอลิเอสเตอร์ ส่วนแขนตุ๊กตาเย็บประกบกันด้วยผ้าฝ้าย 2 ชิ้นทั้ง 2 ข้าง เย็บประกอบกับส่วนลำตัว ส่วนหัว
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ตุ๊กตารูปแบบทรงกลม ยัดด้วยใยพอลิเอสเตอร์ เย็บประกบกันด้วยผ้าฝ้าย 2 ชิ้น ส่วนหูตุ๊กตารูปแบบวงรีปลาย
แหลมและรูปแบบใบไม้ตัวเอส เย็บประกบด้วยผ้า 2 ชิ้น กลับด้านตะเข็บ เย็บส่วนโคนประกอบกับส่วนหัว 
จำนวนรูปแบบละ 2 ชิ้น ส่วนตกแต่งตาตุ๊กตา ใช้กระดุมเป็นส่วนประกอบ ส่วนปากและบริเวณตุ๊กตาตกแต่ง
ด้วยผ้าสักหลาด เป็นตุ๊กตารูปแบบยืนกางมือ 2 ข้างแขนชี้ลงด้านล่าง 
     3) ตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือแบบที่ 3 ผลิตจากผ้าฝ้ายทอมือสีดำและผ้าฝ้ายทอมือลายปั่นไกโทนสีดำ 
รูปแบบลักษณะตัวตุ๊กตาส่วนลำตัว ประกอบด้วยผ้าฝ้าย 2 ชิ้นเย็บประกบกัน ยัดด้วยใยพอลิเอสเตอร์ ส่วน
แขนตุ๊กตาเย็บประกบกันด้วยผ้าฝ้าย 2 ชิ้นทั้ง 2 ข้าง ยัดด้วยใยพอลิเอสเตอร์ ส่วนขาตุ๊กตาเย็บประกบกันด้วย
ผ้าฝ้าย 2 ชิ้นทั้ง 2 ข้าง ยัดด้วยใยพอลิเอสเตอร์ เย็บประกอบส่วนแขนและส่วนขากับส่วนลำตัว ส่วนหัวตุ๊กตา
รูปแบบตุ๊กตาหมีประกอบด้วยผ้า 3 ชิ้นคือส่วนหัวด้านบน 1 ชิ้นและส่วนหัวด้านข้าง 2 ชิ้นเย็บประกอบกัน ยัด
ด้วยใยพอลิเอสเตอร์ ส่วนหูตุ๊กตารูปแบบวงรีปลายแหลมขนาดเล็กและขนาดใหญ่ เย็บประกบด้วยผ้า 2 ชิ้น 
กลับด้านตะเข็บ พับส่วนโคนหูด้านล่างประกอบกับส่วนหัว จำนวนขนาดละ 2 ชิ้น ส่ วนตกแต่งตาตุ๊กตา ใช้
กระดุมเป็นส่วนประกอบ ส่วนปากและบริเวณคอตุ๊กตาตกแต่งด้วยผ้าสักหลาดรูปใบไม้ เป็นตุ๊กตารูปแบบนั่ง
แขนและขาทั้ง 2 ข้างสามารถขยับได้  
     4) ตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือแบบที่ 4 ผลิตจากผ้าฝ้ายทอมือสีม่วงและผ้าฝ้ายทอมือลายริ้วโทนสีม่วง 
รูปแบบลักษณะตัวตุ๊กตาส่วนลำตัว ประกอบด้วยผ้าฝ้าย 2 ชิ้นเย็บประกบกัน ยัดด้วยใยพอลิเอสเตอร์ ส่วน
แขนตุ๊กตาเย็บประกบกันด้วยผ้าฝ้าย 2 ชิ้นทั้ง 2 ข้าง ยัดด้วยใยพอลิเอสเตอร์ ส่วนขาตุ๊กตาเย็บประกบกันด้วย
ผ้าฝ้าย 2 ชิ้นทั้ง 2 ข้าง ยัดด้วยใยพอลิเอสเตอร์ เย็บประกอบส่วนแขนและส่วนขากับส่วนลำตัว ส่วนหัวตุ๊กตา
รูปแบบทรงห้าเหลี่ยม เย็บประกบกันด้วยผ้าฝ้าย 2 ชิ้น ยัดด้วยใยพอลิเอสเตอร์ ส่วนหูตุ๊กตารูปแบบใบไม้สอง
แฉกหรือก้ามปู เย็บประกบด้วยผ้า 2 ชิ้น กลับด้านตะเข็บ เย็บส่วนโคนหูด้านล่างประกอบกับส่วนหัว จำนวน
ขนาดละ 1 ชิ้น ส่วนตกแต่งตาตุ๊กตา ใช้กระดุมเป็นส่วนประกอบ ส่วนปากตุ๊กตาตกแต่งด้วยด้ายไหมประดิษฐ์ 
ส่วนคอตกแต่งด้วยไหมพรมขนแกะ เป็นตุ๊กตารูปแบบนั่ง แขนและขาทั้ง 2 ข้างสามารถขยับได้ 
     5) ตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือแบบที่ 5 ผลิตจากผ้าฝ้ายทอมือสีเทาและผ้าฝ้ายทอมือลายริ้วโทนสีเ ทา 
รูปแบบลักษณะตัวตุ๊กตาส่วนลำตัว ประกอบด้วยผ้าฝ้าย 2 ชิ้นเย็บประกบกัน ยัดด้วยใยพอลิเอสเตอร์ ส่วน
แขนตุ๊กตาเย็บประกบกันด้วยผ้าฝ้าย 2 ชิ้นทั้ง 2 ข้าง ยัดด้วยใยพอลิเอสเตอร์ ส่วนขาตุ๊กตาเย็บประกบกันด้วย
ผ้าฝ้าย 2 ชิ้นทั้ง 2 ข้าง ยัดด้วยใยพอลิเอสเตอร์ เย็บประกอบส่วนแขนและส่วนขากับส่วนลำตัว ส่วนหัวตุ๊กตา
รูปแบบตุ๊กตาหมีประกอบด้วยผ้า 3 ชิ้นคือส่วนหัวด้านบน 1 ชิ้นและส่วนหัวด้านข้าง 2 ชิ้นเย็บประกอบกัน ยัด
ด้วยใยพอลิเอสเตอร์ ส่วนหูตุ๊กตารูปแบบวงรีปลายแหลมขนาดเล็กและขนาดใหญ่ เย็บประกบด้วยผ้า 2 ชิ้น 
กลับด้านตะเข็บ พับส่วนโคนหูด้านล่างประกอบกับส่วนหัว จำนวนขนาดละ 2 ชิ้น ส่วนตกแต่งตาตุ๊กตา ใช้
กระดุมเป็นส่วนประกอบ ส่วนปากและบริเวณคอตุ๊กตาตกแต่งด้วยผ้าสักหลาดรูปใบไม้ เป็นตุ๊กตารูปแบบนั่ง
แขนและขาทั้ง 2 ข้างสามารถขยับได้ 
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ภาพที่ 2 ต้นแบบผลิตภัณฑ์ตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบสัตว์ในตำนานสี่หูห้าตา (ก) ต้นแบบตุ๊กตาที่ 1 (ข) 
ต้นแบบตุ๊กตาท่ี 2 (ค) ต้นแบบตุ๊กตาท่ี 3 (ง) ต้นแบบตุ๊กตาท่ี 4 และ (จ) ต้นแบบตุ๊กตาท่ี 5 
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3.4 ความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถามที่มีต่อการออกแบบตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบสัตว์ในตำนานสี่
หูห้าตา 
 การเก็บรวบรวมข้อมูลโดยใช้แบบสอบถาม และนำข้อมูลดังกล่าวมาวิเคราะห์ประมวลผลข้อมูล โดย
ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์สำเร็จรูป โดยมีขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
 ขั้นตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม วิเคราะห์ข้อมูลโดยการแสดงการแจกแจงความถี่ 
และหาค่าร้อยละ เพ่ือนำเสนอข้อมูลในรูปแบบตารางและบรรยายประกอบ 
 ขั้นตอนที่ 2 ความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอนถามที่มีต่อการออกแบบตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบ
สัตว์ในตำนานสี่หูห้าตาโดยภาพรวม  
 จากตารางที ่2 การวิเคราะห์ แบบสอบถามเกี่ยวกับข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม จำนวน 100 
คน พบว่าอายุของผู้ตอบแบบสอบถามมากที่สุด 40 – 49 ปี คิดเป็นร้อยละ 43 รองลงมาอายุ 30 – 39 ปี คิด
เป็นร้อยละ 23 รองลงมาอายุ 50 ปี ขึ้นไป คิดเป็นร้อยละ 22 และผู้ตอบแบบสอบถามน้อยที่สุดอายุ 20 – 29 
ปี ร้อยละ 12 ตามลำดับ อาชีพของผู้ตอบแบบสอบถามมากท่ีสุด ธุรกิจส่วนตัว คิดเป็นร้อยละ 36 รองลงมารับ
ราชการ คิดเป็นร้อยละ 29 รองลงมาพนักงานรัฐวิสาหกิจคิดเป็นร้อยละ 29 และน้อยที่สุดอาชีพ รับจ้างทั่วไป 
คิดเป็นร้อยละ 8 ตามลำดับ ระดับการศึกษาของผู้ตอบแบบสอบถามมากที่สุด ปริญญาตรี คิดเป็นร้อยละ 71 
รองลงมาระดับต่ำกว่าปริญญาตรี คิดเป็นร้อยละ 14 รองลงมาปริญญาโท คิดเป็นร้อยละ 13 และน้อยที่สุด
ระดับสูงกว่าปริญญาโท คิดเป็นร้อยละ 2 ตามลำดับ รายได้ของผู้ตอบแบบสอบถามมากที่สุด รายได้ 10,001 
– 20,000 บาท คิดเป็นร้อยละ 61 รองลงมารายได้ 20,001 – 30,000 บาท คิดเป็นร้อยละ 19 รองลงมา
รายได้สูงกว่า 30,001 บาท คิดเป็นร้อยละ 12 และน้อยที่สุดรายได้ ต่ำกว่า 10,000 บาท คิดเป็นร้อยละ 8 
ตามลำดับ 
 จากตารางที่ 3 ผลการวิเคราะห์ ความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถามที่มีต่อการออกแบบตุ๊กตาผ้า
ฝ้ายทอมือรูปแบบสัตว์ในตำนานสี่หูห้าตาโดยภาพรวม พบว่า มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ที่ค่าเฉลี่ย 
4.59 เมื่อพิจารณาแต่ละข้อหัว พบว่า ความละเอียดและประณีตของผลิตภัณฑ์ ผลิตภัณฑ์มีความสวยงามตาม
แบบร่าง ผลิตภัณฑ์มีความคุ้มค่าในการลงทุนและต่อยอดเชิงพาณิชย์  ผลิตภัณฑ์สามารถดูแลรักษาได้ง่าย 
รูปแบบผลิตภัณฑ์มีความร่วมสมัย ผลิตภัณฑ์มีความปลอดภัยในการใช้งาน รูปแบบและขนาดมีความเหมาะสม 
วัสดุประกอบมีความเหมาะสม ผลิตภัณฑ์มีความแข็งแรงทนทาน  และผลิตภัณฑ์ใช้งานได้ตรงตามวัตถุประสงค์ 
ค่าเฉลี่ย 4.76 4.73 4.69 4.67 4.52 4.51 4.48 4.44 และ 4.42 ตามลำดับ ซึ่งสอดคล้องพิณฑ์ ไกรแก้ว และ
คณะ [8] ที่ได้กล่าวไว้ว่า การออกแบบผลิตภัณฑ์เพื่อสร้างสรรค์เอกลักษณ์ให้กับชุมชน โดยนำเอกลักษณ์และ
วัฒนธรรมการดำเนินชีวิต มาสร้างสรรค์ผลงานให้เกิดผลิตภัณฑ์เพื่อประโยชน์แก่ชุมชนและสังคม จากผลงาน
การสร้างสรรค์ออกแบบผลิตภัณฑ์เอกลักษณ์ชุมชุน สร้างองค์ความรู้และสร้างรายได้ให้กับชุมชน 
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ตารางท่ี 2 ผลการวิเคราะห์ แบบสอบถามเกี่ยวกับข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
รายการประเมิน จำนวน (n=100) ร้อยละ 

1. อาย ุ
    20 – 29 ปี  12 12.0 
    30 – 39 ปี 23 23.0 
    40 – 49 ปี 43 43.0 
    50 ปี ขึ้นไป 22 22.0 

รวม 100 100.0 
2. อาชีพ 
    รับราชการ 29 29.0 
    พนักงานรัฐวิสาหกิจ 27 27.0 
    ธุรกิจส่วนตวั 36 36.0 
    รับจ้างทั่วไป 8 8.0 
    อ่ืนๆ 0 0.0 

รวม 100 100.0 
3. ระดับการศึกษา 
    ต่ำกว่าปริญญาตรี 14 14.0 
    ปริญญาตรี 71 71.0 
    ปริญญาโท 13 13.0 
    สูงกว่าปริญญาโท 2 2.0 

รวม 100 100.0 
4. รายได้ 
    ต่ำกว่า 10,000 บาท 8 8.0 
    10,001 – 20,000 บาท 61 61.0 
    20,001 – 30,000 บาท 19 19.0 
    สูงกว่า 30,001 บาท 12 12.0 

รวม 100 100.0 
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ตารางที่ 3 ผลการวิเคราะห์ ความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถามที่มีต่อการออกแบบตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือ
รูปแบบสัตว์ในตำนานสี่หูห้าตาโดยภาพรวม 

รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

ค่าเฉลี่ย S.D แปลผล 

  1.  รูปแบบและขนาดมีความเหมาะสม 4.51 0.65 มากที่สุด 

  2.  วัสดุประกอบมีความเหมาะสม 4.48 0.42 มาก 

  3.  ความละเอียดและประณีตของผลิตภัณฑ์ 4.76 0.54 มากที่สุด 

  4.  ผลิตภัณฑ์มีความสวยงามตามแบบร่าง 4.73 0.84 มากที่สุด 

  5.  รูปแบบผลิตภัณฑ์มีความร่วมสมัย 4.67 0.56 มากที่สุด 

  6.  ผลิตภัณฑ์มีความแข็งแรงทนทาน 4.44 0.64 มาก 

  7.  ผลิตภัณฑ์มีความปลอดภัยในการใช้งาน 4.52 0.34 มากที่สุด 

  8.  ผลิตภัณฑ์สามารถดูแลรักษาได้ง่าย 4.69 0.55 มากที่สุด 

  9.  ผลิตภัณฑ์ใช้งานได้ตรงตามวัตถุประสงค์ 4.42 0.57 มาก 

  10.  ผลิตภัณฑ์มีความคุ้มค่าในการลงทุนและต่อยอดเชิง

พาณิชย์       
4.73 0.62 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.59 0.57 มากที่สุด 

 

4. สรุปผลการวิจัย 
ผลการวิจัยเรื่อง การออกแบบตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบสัตว์ในตำนานสี่หูห้าตา พบว่า กระบวนการ

ออกแบบผลิตภัณฑ์จำนวน 10 แบบได้รับการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ 7 ท่าน ซึ่งคัดเลือก
ต้นแบบที่มีความเหมาะสมสำหรับการพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์จำนวน 5 แบบ ได้แก่ แบบร่างที่ 1 , 4, 5, 7 และ 
10 โดยแบบร่างที่ 4 ได้รับคะแนนสูงที่สุด ขณะเดียวกันการประเมินความพึงพอใจของผู้บริโภคจำนวน 100 
คนในจังหวัดเชียงรายต่อผลิตภัณฑ์ต้นแบบ พบว่ามีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.59) 
โดยมีค่าเฉลี่ยรายด้านตั้งแต่ 4.42–4.76 ซึ่งด้านที่ได้รับคะแนนสูงสุดคือความละเอียดและความประณีตของ
ผลิตภัณฑ์ (ค่าเฉลี่ย 4.76) รองลงมาคือความสวยงามตามแบบร่าง การดูแลรักษาง่าย ความเป็นผลิตภัณฑ์ร่วม
สมัย ความปลอดภัย และความคุ้มค่าตามลำดับ ส่วนด้านที่ได้คะแนนต่ำที่สุดคือความสามารถในการใช้งานได้
ตรงตามวัตถุประสงค์ (ค่าเฉลี่ย 4.42) โดยผลการศึกษาสะท้อนว่าตุ๊กตาผ้าฝ้ายทอมือรูปแบบสัตว์ในตำนานสี่หู
ห้าตามีศักยภาพในการพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์เชิงสร้างสรรค์ที่สามารถเพิ่มมูลค่าผ้าฝ้ายทอมือท้องถิ่นและ
ส่งเสริมเศรษฐกิจชุมชนได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทั้งยังมีเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรมที่สามารถต่อยอดเป็นขอ งที่
ระลึกและผลิตภัณฑ์เชิงวัฒนธรรมได้อย่างเหมาะสม 
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กิตติกรรมประกาศ 
งานวิจัยได้รับการสนับสนุนงบประมาณจาก โครงการยกระดับ Soft Power อาชีวศึกษา เพื่อเพิ่มขีด

ความสามารถของประเทศ ด้วยการวิจัย นวัตกรรม และทักษะสร้างสรรค์ (Creative Skillup by OVEC x 
CEA) ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2568 สำหรับสถานศึกษาสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา และ
กลุ่มวิสาหกิจชุมชนตุ๊กตาทำมือบ้านเจริญเมือง ตำบลเจริญเมือง อำเภอพาน จังหวัดเชียงราย ที่ได้ร่วมศึกษา
รูปแบบการผลิต การออกแบบ และส่งเสริมตลาดผลิตภัณฑ์เพื่อให้เกิดการใช้ประโยชน์ในการผลิตตุ๊กตาทำมือ
อย่างยั่งยืนต่อไป 
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